
Требования

к компьютеру

и мобильному

устройству

Разработка мобильных игр на

Unity3D под Android

Операционная система - Windows 7/8/10 (СТРОГО

Процессор - Процессор Intel Core i3-7100 или выше

Оперативная память - от 4 ГБ

Видеокарта - любая видеокарта с объемом

видеопамяти не менее 500 мб, например, NVIDIA

GeForce GT 650M / AMD Radeon 530

Свободное место на жестком диске не менее 20 Гб

Сеть - 15-20 Мб/с

Минимальные системные требования:

      64-разрядная версия)

CODDY
Международная школа 

программирования и дизайна

Телефон или планшет на операционной системе

Android версии не старше 9.0

Телефон или планшет должен иметь объем

оперативной памяти (RAM) не менее 800МБ

Мобильное устройство должно быть не старше 2-3 лет

Системные требования для мобильного устройства:


